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|  -  Chois i r  un système

l l  -  Reconnaissance de la t ra jectoire d 'un point  appartenant à un système

Définition de la trajectoire (à recopier depuis le T.P.) :

P remie r  sys tème cho is i  dans  l e  |  :

Ouel le est  la t ra jectoire du point  G de ce système ?

Deux ième sys tème cho is i  dans  le  |  :

Ouel le  est  la  t ra jecto i re  du point  G de ce système ?

l l l  -  Choix  d 'un référent ie l

A compléter :
Le référentiel est l 'association :

Citez les 3 référent ie ls les plus courants :

"t

Vo ic i  une  scène  de  l a  v courante

Dans cet te  scène,  chois issez deux systèmes que vous a imer iez étudier  e t  ind iquez- les
avec la  notat ion adaptée.



I

Citez le  référent ie l  que vous a l lez ut i l iser  prétérent ie l lement  pour  étudier  les

mouvemen ts  des  sYs tèmes  su i van ts  :

Un sa te l l i te  tournant  au tour  de  la  Ter re

Un sa te l l i t e  géos ta t i onna i re

Un  ch ien  cou ran t  su r  l e  so l

La Lune

La p lanète Mars

La Ter re  tournant  sur  e l le -même

lV-  Calcu ls  de v i tesse

Définition de la vitesse moYenne

P"* b.  df f fét"" ts mouvements présentés c i -dessous :
-  numérotez les points puis t racez la t ra jectoire ;
-  ca lcu lez  la  v i tesse  moyenne du  po in t  G en  expr imant  au  préa lab le  la  fo rmule  de  ca lcu l

adaptée à chaque cas. Àt-? = gotns

2

i= 9,1 c.tr., 
' -o =--

Pour  l e  cas  1 ,  exp r imez  l a  v i t esse  i ns tan tanée  en  Ao  e t  ca l cu lez - l a .
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V -  Tableau récapi tu la t i f  sur  les d i f {érents  ntouvements

Décr i re  le  mouvement  d 'un point ,  c 'est  associer  la  t ra jecto i re  d 'un point  au cours d 'un
mouvement  à l 'évo lut ion de sa v i tesse.

Si  la  v i tesse est  constante au cours du mouvement ,  ce dern ier  est  d i t  un i forme.
S i  l a  v i t esse  va r ie  au  cou rs  du  mouvemen t ,  ce  de rn ie r  es t  d i t  va r i é .
Un mouvement  var ié  peut  avoi r  sa v i tesse qui  d iminue (mouvement  ra lent i ) ,  sa v i tesse
qu i  augmen te  (mouvemen t  accé lé ré ) .

S i  la  t ra jecto i re  est  une dro i te ,  le  mouvement  est  rect i l igne.
Si  la  t ra jecto i re  est  une courbe,  le  mouvement  est  curv i l igne.
Un mouvement  curv i l igne peut  êt re c i rcu la i re  ou cyc lo ida l .

Vo ic i  que lques  t ra jec to i res  d 'un  po in t ,  re t rouvez  l e  mouvemen t  co r respondan t
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