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Le sonar est un dispositif qui permet à un navire ou un sous-marin d'évaluer la distance qui

le sépare d 'un obstacle ( iceberg,  fond marin,  groupement de poissons, rocher,  . . . ) .
LI

dVous a l lez  s imu ler  un  sonar  à  l ' a ide  d 'un  émet teur
e t  d 'un  récepteur  d 'u l t rasons  pour  dé terminer  la
valeur de d,  d istance émetteur-récepteur.

Matér ie l  :  émetteur et  récepteur à ul t rasons,
réf léchissant.

osc i l loscope,  règ le  g raduée,obstacle

I - Rappels sur l 'uti l isation d'un oscil loscope

- réglage du spot au centre ;
-  balayage et  base de temps (déviat ion hor izontale) ;
-  sensibi l i tés vert icales (déviat ions vert icales).

l l  -  Mesure de la v i tesse du son dans l 'a i r OS c,L\ÈS(rr)<-

1 )  M o n t a q e
E et  R sont al imentés par un générateur
E envoie des salves d 'u l t rasons

( -  k l  :  0 ,1  V /d iv
' {  kz :  o,o5 V/drv

l b : l m s i d i v
L d : 7 0 c m

2) Observat ion
Fai tes un schéma de ce

1 5  V .
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que vous  observez  sur  l ' éc ran  de  l 'osc i l loscope.

3)  Mesure
Lisez le nombre de div is ions n entre le début de la salve émise et  le début de la salve recue.

4) Relat ion entre n,  b,  t
Etabl issez la relat ion permettant de calculer la durée t  correspondant au temps écoulé entre
les débuts des salves émise et  reçue.

5)  Re la t ion  en t re  v ,  d ,  t
Etabl issez la relat ion permettant de calculer la v i tesse du son v connaissant la distance
parcourue d et  la durée de parcours t .

6 )  Ca lcu ls
Fai tes les appl icat ions numériques en just i f iant  le nombre de chi f f res s igni f icat i fs chois is.

l l l  -  Appl icat ion au sonar

Vous al lez imaginer une expér ience qui  permettrai t  de calculer la distance D séparant un

émet teur  d 'un  obs tac le ,  conna issant  la  v i tesse  du  son dans  l 'a i r  e t  d isposant  du  matér ie l  c i -

dessus .
Le  pro fesseur  vous  conse i l le ra  un iquement  pour  le  cho ix  des  ca l ib res  k1  ,  k2 ,  b .
Réal isez l 'expér ience et  présentez- la dans un compte-rendu. Soyez at tent i f  aux nombres de

chi f f res s igni f icat i fs.


